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Gra zrecznosciowa Akrobaci
JANOD

-

Nr katalogowy: 3700217327576

Kod EAN: 3700217327576
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Marka: JANOD

Czas wysytki: 24 Godziny

Cena

129,00 PLN

Opis produktu

Gra zrecznosciowa Akrobaci francuskiej marki JANOD to wspaniata zabawa dla dwéch do o$miu oséb - zaréwno
dzieci, jak i dorostych. Zestaw zawiera 20 plansz z solidnego kartonu, na ktérych znajduja sie kdtka w réznych
kolorach (na kazdej po 10) - wyznaczaja one pozycje, na ktdrych nalezy ustawiac figurki akrobatéw - w kazdej
rundzie po trzech, zgodnie z kolorami, wyrzuconymi na kostkach. Kazdy kolejny gracz buduje nastepny poziom
akrobatycznej wiezy. Celem gry jest stworzenie jak najwyzszej konstrukcji. Gracz, ktéry doprowadzi do jej
upadku - przegrywa.

Gra ta ¢wiczy koncentracje, planowanie i zrecznos¢. Uczy takze rozpoznawania koloréw.

Gry rozbudzajg wyobraznie, myslenie strategiczne i planowanie. To wspaniata rozrywka dla catej rodziny. Gra
zostata zaprojektowana we Francji. Zapakowana jest w estetyczne pudetko, a figurki akrobatéw dodatkowo w
woreczek. Idealnie nadaje sie na prezent.

Janod od 1970 roku niezmiennie projektuje zabawki, ktére sa synonimem innowacyjnosci, francuskiego designu
i najwyzszej jakosci. Unikalne zabawki Janod tworzone sg z drewna i innych doskonatych materiatéw, a przede
wszystkim z dzieciecych marzen! Janod - JUST PLAY

KOD PRODUCENTA: J02757

WIEK: 5-10 lat

LICZBA GRACZY: 2-8

ELEMENTY: 20 kartonowych plansz + 57 drewnianych figurek akrobatéw + 3 drewniane kostki
CZAS ROZGRYWKI: 15 minut

INSTRUKCJA

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Jednga kartonowa plansze umies¢ na srodku stotu. Pozostate kartonowe plansze i figurki akrobatéw rozdaj réwno
pomiedzy graczy.
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ZASADY GRY

Kazdy z graczy rzuca w swojej kolejce trzema kostkami na raz, nastepnie bierze pierwszg okragta plansze ze
swojego stosu i ustawia na niej trzech akrobatéw, zgodnie z kolorami, ktére wyrzucit na kostkach, tj. jesli
wyrzucit np. pomaranczowy, czerwony i zétty, musi umiescic figurki na polach w tych wtasnie kolorach. Kolory
akrobatéw nie musza sie zgadzac¢ z kolorami na kostce i planszy. Jesli na planszy jest kilka pél w ktéryms z
koloréw, gracz moze sposrod nich wybrac dla swoich akrobatéw jak najlepsza pozycje. Nastepnie gracz
umieszcza swojg plansze na figurkach i konczy ruch. Kolejny gracz rzuca kostkami i stara sie rozstawic¢ swoich
akrobatéw tak, aby zachowad réwnowage konstrukcji, a nastepnie stawia plansze na akrobatach. Jesli gracz
wyrzuci 3 identyczne kolory na kostkach, sam wybiera kolor na ktérym stawia trzeciego akrobate.

Celem gry jest stworzenie jak najwyzszej wiezy. Gracz, ktéry doprowadzi do jej upadku - przegrywa.

Oprogramowanie sklepu internetowego Sellingo.pl


https://sellingo.pl

